
Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Algo más de programación dinámica y un ejemplo

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

• Tenemos etapas por estación de trabajo y la decisión es por donde de las 2 anteriores nos 
conviene llegar.

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

• Tenemos etapas por estación de trabajo y la decisión es por donde de las 2 anteriores nos 
conviene llegar.

• Cada etapa tiene un número de estados asociados.

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

• Tenemos etapas por estación de trabajo y la decisión es por donde de las 2 anteriores nos 
conviene llegar.

• Cada etapa tiene un número de estados asociados.

• Cuál linea tomar para llegar, 1 o 2

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

• Tenemos etapas por estación de trabajo y la decisión es por donde de las 2 anteriores nos 
conviene llegar.

• Cada etapa tiene un número de estados asociados.

• Cuál linea tomar para llegar, 1 o 2

• La decisión en una etapa transforma un estado en un estado de la siguiente etapa

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

• Tenemos etapas por estación de trabajo y la decisión es por donde de las 2 anteriores nos 
conviene llegar.

• Cada etapa tiene un número de estados asociados.

• Cuál linea tomar para llegar, 1 o 2

• La decisión en una etapa transforma un estado en un estado de la siguiente etapa

• La decisión de donde avanzar a la siguiente estación, define a donde llegas.

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

• Tenemos etapas por estación de trabajo y la decisión es por donde de las 2 anteriores nos 
conviene llegar.

• Cada etapa tiene un número de estados asociados.

• Cuál linea tomar para llegar, 1 o 2

• La decisión en una etapa transforma un estado en un estado de la siguiente etapa

• La decisión de donde avanzar a la siguiente estación, define a donde llegas.

• Dado un estado actual, la decisión óptima  para cada uno de los estados que faltan no 
depende de estados previos o decisiones previas.

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

• Tenemos etapas por estación de trabajo y la decisión es por donde de las 2 anteriores nos 
conviene llegar.

• Cada etapa tiene un número de estados asociados.

• Cuál linea tomar para llegar, 1 o 2

• La decisión en una etapa transforma un estado en un estado de la siguiente etapa

• La decisión de donde avanzar a la siguiente estación, define a donde llegas.

• Dado un estado actual, la decisión óptima  para cada uno de los estados que faltan no 
depende de estados previos o decisiones previas.

• Estando en una estación, no importa como se llegó a ella, solo el tiempo optimal (total) invertido

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

• Tenemos etapas por estación de trabajo y la decisión es por donde de las 2 anteriores nos 
conviene llegar.

• Cada etapa tiene un número de estados asociados.

• Cuál linea tomar para llegar, 1 o 2

• La decisión en una etapa transforma un estado en un estado de la siguiente etapa

• La decisión de donde avanzar a la siguiente estación, define a donde llegas.

• Dado un estado actual, la decisión óptima  para cada uno de los estados que faltan no 
depende de estados previos o decisiones previas.

• Estando en una estación, no importa como se llegó a ella, solo el tiempo optimal (total) invertido

• Hay una relación recursiva que identifica la decisión óptima en una etapa j dado la etapa 
anterior j-1 (o la posterior j+1)

2

Thursday, May 25, 17



Alonso Ramirez Manzanares Computación y Algoritmos                 23.05    

Características comunes

• El problema puede ser dividido en etapas, con una decisión tomada en cada etapa.

• Tenemos etapas por estación de trabajo y la decisión es por donde de las 2 anteriores nos 
conviene llegar.

• Cada etapa tiene un número de estados asociados.

• Cuál linea tomar para llegar, 1 o 2

• La decisión en una etapa transforma un estado en un estado de la siguiente etapa

• La decisión de donde avanzar a la siguiente estación, define a donde llegas.

• Dado un estado actual, la decisión óptima  para cada uno de los estados que faltan no 
depende de estados previos o decisiones previas.

• Estando en una estación, no importa como se llegó a ella, solo el tiempo optimal (total) invertido
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