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Pagina web: http://www.cimatmx/~cegteves/ cugos/cq

Lugar y hora: [uneg y miércoleg, Ilh - (2630, Salon 5 CIMAT.

Ambiente de programacion: C++, GNU/Linux u otro UNIX; OpenGL, GLUT,
LUA, libpng.

Prerequisitos: Algebra lineal, C++, programacion orientada a objetos.
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http://www.cimat.mx

P. Shirley, et. al. J. Foley, et. al. Computer D. Shreiner et. al. OpenGL R. Rost et. al. OpenGL

Fundamentals of Computer Graphies, Principles and Programming Guide: The Shading Language. Addison-
Graphics. A K Peters. Practice. Addison-Wesley Official Guide to Learning Wesley Professional. 2009
2009 Professional. 20(3 OpenGL, Vergion 4.3

Addison-Wesley
Professional. 20(3
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R. Wright. OpenGL D. Wolff. OpenGL 4.0 T. Akenine-Moller, et. al. R. Darent. Computer

SuperBible: Comprehengive Shading Language Real-Time Rendering. A K Animation. Algorithms and
Tutorial and Reference. Cookbook. Packt Publighing. Petere/ CRC Pregs. 2008 Techniques. Morgan
Addison-Wesley 20l iKaufmann. 2012

Professional. 2010

COMPUTACION GRAFICA | INTRODUCCION Y GENERALIDADES | ENERO-JUNIO 2014 | 20/01/2014



Tareas: 45%
Examenes: 40%

Proyecto Final: 15%
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Lag tareag de implementacion e entregaran hagta lag 23h59 del dia de entrega.
Lag tareag eqcritag ge entregan a la hora de clage.

Hay 3 retragog pogibles para lag tareag de maximo 2 diag. Se podran ugar como comodin en la tarea que
mag les convenga. Degpuss de egto la tarea no gera tomada en cuenta.

Cuando la tarea tenga hoja de objetivos entregarlog en pdf o dejarla en mi pichonera al dia siguiente.
NO olvidar documentar el codigo y hacer un README con ingtrucciones.
Todag lag tareag gon individuales.

Qe deberj citar claramente [ag referenciag coneultadas.
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Algoritmog de ragter. Modelog de color e iluminacion.

Pipeline de graficog y hardware de graficos. Ray cagting y ray tracing.
Trangformaciones afines y rigidag en 20 y 30. Texture mapping.
Repregentacion de orientacioneg en 30, Animacion bagica
Modelizacion de objetos 30, estructurag de GLSL

datog.
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Computer Graphice

Creacion, almacenamiento y manipulacion de
modelog e imagenes (20 y 3D)

William Fetter, (960, Boeing.
Computer Graphicg [nteractivog

Control del contenido, estructura, objetos y

apariencia y lag imagenes desplegadag por medio
de retroalimentacion visual rapida.

Boeing man - Firet man
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Entrada (raton, tableta y pluma, digpogitivo de retroalimentacion de fuerza,
scanner, videog, etc. )

Procegamiento, almacenamiento.

Degplieque / Salida ( pantalla, impregora, video ... )
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Animaciones por computadora para
mogtrar eimulacioneg figicaq.

Edward Zajac (Bell Labs)
imulacioneg gatelitaleg, (96!,
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lvan Sutherland (MIT), Sketchpad,
963,

Douglag Engelbart, pionero en la
interaccion hombre-maguina: raton,
hypertexto, primera video conferencia.
Fundacion de Evang & Sutherland.
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[van Sutherland (MIT), Sketehpad,
963,

Douglag Engelbart, pionero en [
interaccion hombre-méaquina: ratén,
hypertexto, primera video conferencia.
Fundacion de Evang & Sutherland.

Primer SIGGRAPH, 1969.
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Dinagtia de Utah:
Dierre Bézier, curvag de Bézier (1970)
H. Gouraud, modelo de iluminacion (1971)
E. Catmull, z-buffer (1974
B. Bhong, modelo de iluminacion (1975)
M. Newell, modelo 30 teapot (1975)

Xerox Parc, ragter graphicg
Jim Blinn, texture mapping, bump mapping
Turner Whitted, ray tracing
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Wegtworld (1973)
Hunger, corto animado (1974)
Qtar Ware (1977)
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Busqueda del realismo
Tron (1982)
Pixar,
primer corto generado por computadora
en egtar nominado a un Ogear, Luxo Jr.

1986)
y primero en ganar, Tin Toy (1989)
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Toy Story
Reboot - primer caricatura enteramente 30
Babylon 5 - primera gerie de televigion que ugd rutinariamente modelog 3D.

Ambientes interactivos, vigualizacion cientifica y médica, dibujo artigtico y técnico, sottware

CAD/CAM, ete.
Dibujo fotorealigta en hardware comin (tarjetag de video)
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Dreamworke Shrek (200!)
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Oixar Mongtere Univergity (2013)
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Warner Brog. Gravity (2013)
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Quake [ll Arena (2000)
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Ubicoft Agaaeging Creed [\ (2013)
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Twinmotion Techniache Univergitat Wien (2009)

COMPUTACION GRAFICA | INTRODUCCION Y GENERALIDADES | ENERO-JUNIO 2014 | 20/01/2014



Etectos egpeciales en peliculag y televigion.
Jueqog de video.

Vigualizacion cientifica.

Vigualizacion medica.

Digerio indugtrial.

Simulacion.

Comunicacion ...
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Algunag operacioneg en CG requieren manipular imagenes en 20 (p.e. realidad
aurmentada)

El procesamiento de imagenes ge aplica directamente sobre la cuadricula de
pixel.

Operaciones comuneg: moditicacion de color, escalamiento, filtrado, blurring ...
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Congtruccion de imagenes a partir de modelog 30.

El proceso de sintetizar una imagen en 20 a partir de un modelo 30 ge conoce
como rendering.
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Repregentar un modelo 0 escena 30 de manera realista en una imagen 20.

Requiere modelog figicos de iluminacion, estudio de como ge propagan log rayos de luz
en la naturaleza.

Muchog algoritmog utilizan técnicag de trazado de rayos o ray tracing que simulan (a
trayectoria de un rayo deade el punto de vieta del observador hagta la o lag fuentel) de
uz en la egcena.
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