
Francisco J. Hernández López

fcoj23@cimat.mx



Enero-Julio 2016
Prog. Avanzada y Técnicas de Comp. Paralelo, OpenMP,                                                 

Francisco J. Hernández-López
2

Crear un nuevo proyecto:
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Compilar y ejecutar nuevamente:

Click derecho sobre el nombre del 

proyecto y en 

PropertiesC/C++LanguageOpenMP

Support:



 Sea 𝑓 𝑥 una función continua en 𝑎, 𝑏 , con 𝑎 < 𝑏 dos números 
reales, podemos estimar el área bajo la curva como sigue:

 Dividir el intervalo [𝑎, 𝑏] en 𝑛 subintervalos

 Considerando que cada subintervalo tiene la misma longitud ℎ =
𝑏−𝑎

𝑛
con 𝑥𝑖 = 𝑎 + 𝑖ℎ, ∀ 𝑖 = 0,1, . . 𝑛 entonces una aproximación sería:
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An introduction to parallel programming. Pacheco, Peter. Elsevier, 2011.

𝐴𝑇 =
𝐵 + 𝑏 ℎ

2

𝐵𝑏

ℎ

𝐴𝑎𝑝𝑟𝑜𝑥 = ℎ
𝑓 𝑎 + 𝑓(𝑏)

2
+ 

𝑖=1

𝑛−1

𝑓(𝑥𝑖)
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An introduction to parallel programming. Pacheco, Peter. Elsevier, 2011.

Se identifican dos tipos de Trabajo:

a) Calculo de las áreas de cada 

trapecio (no hay comunicación 

entre los threads)

b) Sumar todas las áreas 

(∃ comunicación)
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 Una forma de obtener PI es:

𝜋 = 4 1 −
1

3
+
1

5
−
1

7
+⋯ = 4 

𝑘=0

∞
−1 𝑘

2𝑘 + 1
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An introduction to parallel programming. Pacheco, Peter. Elsevier, 2011.

Código Serial, compilamos y 

ejecutamos:



Enero-Julio 2016
Prog. Avanzada y Técnicas de Comp. Paralelo, OpenMP,                                                 

Francisco J. Hernández-López
13

 Código paralelo:

Compilamos y ejecutamos 

varias veces:

¿Por qué la aproximación 

es incorrecta y es diferente 

en cada ejecución?
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 Código paralelo:

Compilamos y ejecutamos 

varias veces:

Ahora si obtenemos lo 

mismo que en la ejecución 

del código serial.
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http://lsi.ugr.es/jmantas/pdp/tutoriales/tutorial_mpi.php?tuto=03_pi
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 Inicializar con ceros el vector ℎ𝐼 de tamaño 256.

 Para todos los pixeles  𝑥 de la imagen 𝐼
 𝑖𝑑𝑥 = 𝐼  𝑥  en C/C++  o 𝑖𝑑𝑥 = 𝐼  𝑥 + 1 en MatLab

 ℎ𝐼 𝑖𝑑𝑥 = ℎ 𝑖𝑑𝑥 + 1
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Asegura que una posición de memoria de ℎ𝐼 se 

modifique sin que múltiples hilos intenten escribir 

en ella de forma simultánea.
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Parte altamente 

paralelo

Parte serial de menor 

costo


