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 Estructura de datos lineal en la que cada elemento solo 
dispone de un puntero, el cual apuntará al siguiente elemento 
de la lista o valdrá NULL si es el último elemento

 Existe solo un puntero para acceder a la lista, cuando este 
puntero es NULL, entonces la lista está vacía.
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Operaciones:

 Agregar un elemento a la 

lista

 Leer y eliminar un elemento 

de la lista

NULL
lista

Nota: lista siempre apunta al nodo inicial

Estructura de datos, Cairó - Guardati, 3a. Edición, 2006.

Introduction to Algorithms, Cormen, T.H., Leiserson, Ch. E., Rivest R. L., Stein, C., MIT Press, 2001.



 Uso eficiente de la memoria sin overflow

 Cada elemento necesita un espacio más en memoria para 
guardar el apuntador al siguiente elemento

 Underflow  Si la lista está vacía y se intenta eliminar un 
elemento
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NULL

lista

nodo_nuevo

NULL

1

2

1. nodo_nuevosiguiente = NULL

2. lista = nodo_nuevo
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1. nodo_nuevosiguiente = lista

2. lista = nodo_nuevo

lista

nodo_nuevo

2

1
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1. Crear un apuntador “ultimo” y avanzarlo desde “lista” hasta que 

ultimosiguiente=NULL

2. nodo_nuevosiguiente = NULL

3. ultimosiguiente = nodo_nuevo

lista

nodo_nuevo

NULL

2

NULL

1

ultimo

3
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1. Localizar el nodo “auxiliar” donde queremos agregar el nuevo 

elemento

2. nodo_nuevosiguiente = auxiliarsiguiente

3. auxiliarsiguiente = nodo_nuevo

lista

nodo_nuevo

1

auxiliar

3 2
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1. auxiliar=lista

2. lista = listasiguiente

3. Liberar memoria apuntada por “auxiliar”

lista

1

auxiliar

2

3
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1. Necesitamos 2 apuntadores:

a) auxiliar: apunta al nodo que se va a eliminar

b) anterior: apunta a un nodo antes del auxiliar

2. anteriorsiguiente = auxiliarsiguiente

3. Liberar memoria apuntada por “auxiliar”

lista

2

3
auxiliar

1

anterior
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 Son listas ligadas en las cuales el último nodo apunta al 
primero

 Son listas sin comienzo, ni final, por lo que “lista” puede 
apuntar a cualquier nodo

 No existe el apuntador a NULL, solo cuando la lista está vacía
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lista
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lista

nodo_nuevo

NULL
1

2

1. lista = nodo_nuevo

2. listasiguiente=nodo_nuevo
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nodo_nuevo

1. nodo_nuevosiguiente = listasiguiente

2. listasiguiente=nodo_nuevo

lista

12
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1. Hacemos que “lista” apunte a un nodo anterior al que queremos 

eliminar (“auxiliar”) 

2. listasiguiente = auxiliarsiguiente

3. Eliminar la memoria apuntada por auxiliar

lista auxiliar1

2

3
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1. Eliminar la memoria apuntada por lista

2. lista = NULL

lista

1

NULL
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 Tenemos N jugadores formando un circulo

 Tenemos otro jugador (extra), fuera del circulo que comienza a 
decir:

 La papa se quema, la papa se quema, ….

 Cada que menciona la papa se quema, los jugadores del circulo se 
van pasando una pelota en cierto orden

 Cuando el jugador extra menciona “La papa se quemó”, 
entonces:

 El jugador que tenga la pelota, se retira del circulo y le deja la 
pelota al siguiente jugador

 El juego termina cuando solo queda un jugador en el circulo, el 
cual es el vencedor
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