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DECISION

PROBLEMA

Karel tiene que tomar una decision. Al avanzar tres esguhacia el norte, se encuentra cot
obstaculo, en ese obstaculo puede seguir avantewi el norte, girar a izquierda y avanzar al oeste
girar a la derecha y avanzar este, pero sélo utesdgpciones anteriores es pos

Al llegar al punto crucial, Karel debe decidir ce&l la opcion para avanzar, es decir, encont
lugar a donde podemos avanzar.

CONSIDERACIONES

» Karelno tiene beepers en su moc.
» La formadel mundo inicial puede varias, pero solo hay 3igpes mundos (ver image.
e Aqui si es importante la posicién de Karea que debe decidir a donde azar.
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