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ESCALERA

PROBLEMA

Karel se encuentra frenta una escalera de 7 escalones. El objetivo earloge Karel deje u
beeper en cada escaléon como lo muestra la iméEstado Final”.

CONSIDERACIONES

» Karel tiene en su mochila més ¢ beepers.
* Laformaytamafio d& escalera siempre es ig
* No es importante la pixson final de Karel, solo los beepers en cadaléac
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