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PROBLEMA

Karel se encuentra como en la imagen de “Estadtalhiver imagen izquierda de abajo). Nues
objetivo es hacer que Karel suba hasta el ultinidefi® y deje 3 beepe

CONSIDERACIONES

» Karel tiene en su mochila més de 3 bee
* Laforma del “rombo” siempre es la misi
* No es importante la posicion final de Karel, sal® 8 beepers que debe de
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