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PROBLEMA
Karel nuevamente se encuentra en uno de esos tantos momentos en que decide buscar objetos. Karel
sabe que hay beeper cerca del ¢él, que puede encontrarse una esquina hacia el norte, una esquina hacia el sur, o al

este o al oeste.

Nuestro objetivo es simple, encontrar ese beeper y recogerlo.

CONSIDERACIONES
e Karel inicia en el algiin del mundo, orientado hacia el norte.
e No hay paredes extras salvo las que delimitan al mundo.
e Siempre hay un beeper, que puede estar al norte, sur, este u oeste.
e La posicion de Karel es importante, pues debe terminar en donde se encuentra el beeper y recogerlo,
puedes terminar orientado hacia donde quieras.
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