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Problema PECACC

PROBLEMA

La puerta magica es la entrada a la rigueza. Raredar a ella, primero debes entrar al cuartc
panico. El cuarto del panico es un cuarto en formetangular de alto 1 de largo desconocido. El rectang
tiene salidas (es decir, no hay pared)la parte superior o inferior.

La puerta magica se encuentra en la esquina danderhbeeper y ademhay una salida, si entras a la

salida equivocada, quedaras atrapadc siempre.

Nuestro objetivo es encontrarla y entrar en

CONSIDERACIONES

» Karelcomienza una esquina antes mirando hacia el cuaigntado al este u oes

» Karel no lleva beepers consi

» El cuarto del péanico tiene ancho 1 con paredegtmtaless. Hay esquinas que pueden no tener

superior y/o inferior.

» Puede haber beepers en el cuarto, aunque no siggife ahi este la puerta mac
» La posicion final de Karel es importante pues d&dredar un paso en la salida corre

e Su orientacion no importa.

EJEMPLO

I BB EEEEEN
III?II?II—I‘-I
PEs E=aEan
I BB EEEEEN

Estado inicial

|
I sasasan
II—I;I—I—II—II
IR EEEEER

Estado final

http://Amww.cimat.mx/oi eg



