
 
 
 
 
 
 
 

 
PROBLEMA 
 
 De las muchas tareas que existen en el mundo de Karel, la que mas le molesta a Karel es mover beepers 
de un lado a otro. En esta ocasión los beepers se encuentran en la calle 1,
calle pero en la avenida que tiene una pared delante.
 
CONSIDERACIONES 
 

• Karel inicia sobre el montón de beepers.
• Solo hay una pared extra en el mundo, en la misma calle, pero avenida desconocida.
• Los beepers se encuentran en la calle 1, avenida 1, el tamaño del montón no lo conoces.
• Karel no lleva beepers consigo, ni tampoco en la mochila.
• Debe llevar los beepers de la esquina inicial, a la esquina con la pared
• No importa la posición ni orientación final de Karel.

 
EJEMPLO 
 

Estado inicial

 

                              

MOVIENDO BEEPERS 
Problema PECACC 

De las muchas tareas que existen en el mundo de Karel, la que mas le molesta a Karel es mover beepers 
de un lado a otro. En esta ocasión los beepers se encuentran en la calle 1, avenida 1, y debe llevarlos a la misma 
calle pero en la avenida que tiene una pared delante. 
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