
 
 
 
 
 
 
 

 
PROBLEMA 
 
 Durante el camino hacia su casa, Karel tiro beepers a lo largo de la línea recta que toma para llegar a 
casa. Siempre al menos un beeper en casa esquina, y puede haber a los mas
El objetivo de Karel es regresar y recoger los beepers.
 
CONSIDERACIONES 
 

• Karel inicia en alguna parte del mundo orientado hacia alguna dirección.
• No hay paredes extras salvo las que delimitan al mundo.
• Detrás de Karel, es decir, dando media vuelta, 

más 10 beepers en cada montón. Y no hay montón de tamaño 0.
• Al final, su posición y orientación no son

 
EJEMPLO 
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