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PROBLEMA

Karel se encuentra dentro de un rectangulo lleno de beepers rodeado por paredes de 5 esquinas de
alto por 5 de ancho, tu tarea es recoger los beepers de cada esquina dentro del rectdngulo como se muestra
en las imégenes.

CONSIDERACIONES

Karel no tiene beepers en la mochila.

No importa la orientacion final de Karel

Karel inicia en la esquina superior derecha volteando hacia el sur.
La forma y tamafio del rectangulo siempre es igual.

EJEMPLO

Estado inicial Estado final



