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PROBLEMA 7

PROBLEMA

Cuando Karel regresé a la casa de los abuelos, estos ya habian partido con Gretel a la feria del
pueblo. No sin antes dejarle una nota que decia asi: “sigue el camino de beepers (sin quitar los beepers del
camino) hasta llegar al campo de beepers. Ahi debes cosechar todos los beepers que estan delimitados por
paredes (salvo por la entrada). jBesos!”

CONSIDERACIONES

Karel inicia una esquina antes del camino de beepers que conduce al campo de beepers.

Karel no tiene beepers en su mochila

Karel debe terminar en algun lugar del campo de beepers sin haber recogido los beepers del camino,
Unicamente debe recoger los del campo de beepers.
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