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Cual es el lenguaje maquina?

El lenguaje utilizado por el procesador se denomina lenguaje
mdquina. Se trata de datos tal como llegan al procesador, que
consisten en una serie de 0 y 1 (datos binarios).

El lenguaje maquina, por lo tanto, no es comprensible para los
seres humanos, razén por la cual se han desarrollado lenguajes
intermediarios comprensibles para el hombre. El cédigo escrito en
este tipo de lenguaje se transforma en cédigo maquina para que el
procesador pueda procesarlo. Pero para ello hay que tener cuidado,
por lo cual es comprensible tener que estudiar un poco los distintos
sistemas de numeracion y en particular el sistema binario.
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La unidad basica

La unidad bdasica es el bit, que puede tomar el valor 0 6 1.
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Se puede ver la memoria de la computadora como una serie de
bytes (octetos, en general), componentes esenciales que se puede
direccionar; cada byte tiene una direccién tGnica en la memoria
(identificada por un nimero de 16 bits, en maquinas 16 bits, las
maquinas actuales trabajan con 32 y 64 bits). 512 mb
#536870911
#536870910
#536870909
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41
#0
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Tipos de datos

Las maquinas pueden procesar varios bytes al mismo tiempo
(segtn la capacidad de sus registros) : los paquetes de bytes que
pueden procesar son los words. Hoy, en la mayoria de los casos, son
de 32 bits pero hay mas y mas maquinas de 64 bits. En general, los
sistemas k-bits tienen registros y buses de k bits (hardware), y
sistemas de explotaciéon que manipulan direcciones en memoria de
k bits (software). Se puede tener una maquina 64-bits y un OS
32-bits. Pero no al revés.
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Conversion de base 10 a base 2

131 dividido entre 2 da 65 y el resto es igual a 1

65 dividido entre 2 da 32 y el resto es igual a 1

32 dividido entre 2 da 16 y el resto es igual a 0

16 dividido entre 2 da 8 y el resto es igual a 0

8 dividido entre 2 da 4 y el resto es igual a 0

4 dividido entre 2 da 2 y el resto es igual a 0

2 dividido entre 2 da 1 y el resto es igual a 0

1 dividido entre 2 da O y el resto es igual a 1

— > Ordenamos los restos, del dltimo al primero: 10000011
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Tipicamente se utiliza el siguiente esquema para pasar de base 10
a2
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0.3125 (decimal) => 0.0101 (binario).
Proceso:

0.3125 x 2 = 0.625 => 0
0.625x2=125=>1
025x2=05=>0
05x2=1=>1

En orden: 0101 — > 0.0101(binario)
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Notemos que no podemos expresar 1/10 en binario

01x2=02==>0
02x2=04==>0
04x2=08==>0
08x2=16==>1
06x2=12==>1

0.2 x2 = 0.4 ==> 0 < —se repiten las cuatro cifras,
periédicamente
04x2=08==>0<—
08x2=16==>1<—
06x2=12=>1<— ...
En orden: 0 0011 0011 ...
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Binario a Decimal
Para realizar la conversién de binario a decimal, realice lo siguiente:

@ Inicie por el lado izquierdo del niimero en binario, cada niimero
multipliquelo por 2 y elévelo a la potencia consecutiva.

@ Después de realizar cada una de las multiplicaciones, sume
todas y el nimero resultante sera el equivalente al sistema
decimal.
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Ejemplos

543210
110101,=1-2541.-2*40-234+1-2240-2141.20=
32+16+0+4+0+1=53

76543210

100101112 =1-2740-264-0.2541.2440-2341.2241.21+1.20 =
1264+0+0+164+0+4+2+1=151

543210
110111,=1-2°+1-2*40-234+1-224+1-2141.20=
324+16+0+4+2+1=55

543210 —-1-2-3

110101.1 0 1 =

L9 Al - 2 T - 2 D T e R i
=32+16+0+4+0+1+%+35+%
=32+4+164+0+4+0+1+05+0+0.125 = 53.625
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Correspondencia de binario a hexadecimal

No.Bin | No.Hex | No.Bin | No.Hex
0000 0 1000 8
0001 1 1001 9
0010 2 1010 A
0011 3 1011 B
0100 4 1100 C
0101 5 1101 D
0110 6 1110 E
0111 7 1111 F
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iQué es un IDE?

Un entorno de desarrollo integrado o IDE (acrénimo en inglés
de integrated development environment), es un programa
informatico compuesto por un conjunto de herramientas de
programacién. Puede dedicarse en exclusiva a un sélo lenguaje de
programacién o bien, poder utilizarse para varios.
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iQué es un IDE?

Un entorno de desarrollo integrado o IDE (acrénimo en inglés
de integrated development environment), es un programa
informatico compuesto por un conjunto de herramientas de
programacién. Puede dedicarse en exclusiva a un sélo lenguaje de
programacién o bien, poder utilizarse para varios.

Un IDE es un entorno de programacién que ha sido empaquetado
como un programa de aplicacién, es decir, consiste en un editor de
cédigo, un compilador, un depurador y un constructor de interfaz
grafica (GUI).
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Componentes Clasicas

@ Un editor de texto.
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Componentes Clasicas

@ Un editor de texto.

@ Un compilador.
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Componentes Clasicas

@ Un editor de texto.

@ Un compilador.

o Un intérprete.

José Luis Alonzo Velazquez Informatica | para Bachillerato



Lenguaje Maquina

Como funciona la memoria de la maquina?
Unidades Basicas

IDE

Lenguaje Maquina

Componentes Clasicas

Un editor de texto.

Un compilador.

Un intérprete.

e 6 o6 o

Herramientas de automatizacion.
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Un editor de texto.

Un compilador.
Un intérprete.

Herramientas de automatizacion.

e 6 6 o6 o

Un depurador.

José Luis Alonzo Velazquez Informatica | para Bachillerato



Lenguaje Ma

Como funci la memoria de la maquina?
Unidades Basicas

IDE

Lenguaje Maquina

Componentes Clasicas

@ Un editor de texto.

@ Un compilador.

o Un intérprete.

@ Herramientas de automatizacion.
@ Un depurador.
°

Posibilidad de ofrecer un sistema de control de versiones.
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Componentes Clasicas

@ Un editor de texto.

Un compilador.

Un intérprete.

Herramientas de automatizacién.

Un depurador.

Posibilidad de ofrecer un sistema de control de versiones.

® 6 6 6 o o

Factibilidad para ayudar en la construccién de interfaces
graficas de usuario.
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Un editor de texto

Un editor de texto es un programa que permite crear y modificar
archivos digitales compuestos tinicamente por texto sin formato,
conocidos comtinmente como archivos de texto o texto plano. El
programa lee el archivo e interpreta los bytes leidos segtin el cédigo
de caracteres que usa el editor. Hoy en dia es cominmente de 7-

6 8-bits en ASCIIl o UTF-8, rara vez EBCDIC.
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Un editor de texto

Un editor de texto es un programa que permite crear y modificar
archivos digitales compuestos tinicamente por texto sin formato,
conocidos comtinmente como archivos de texto o texto plano. El
programa lee el archivo e interpreta los bytes leidos segtin el cédigo
de caracteres que usa el editor. Hoy en dia es cominmente de 7-

6 8-bits en ASCIIl o UTF-8, rara vez EBCDIC.

Emacs es un editor de texto con una gran cantidad de funciones,
muy popular entre programadores y usuarios técnicos.
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File Edit Options Buffers Tools Contents Wikipedia Outline Help

D> U@ xmBERaXE

[ [Imagen: Pantallazo_Emacs.png|thumb|250px | GNU Emacs editando este mismo
articulo]

''"'Emacs''' o '''GNU Emacs''' es un

extensible y configurable creado por ;

bajo la 1i en:a.a libre
2 i

altamente

¥ distribuido
En la actuslidad es mantenido por ls
Forma partelldel proyecto GH

Su nombre se atribuye en broma a diversos acrénimes. Para alguncs de
sus partidarios, siqgnifica ' 'Emacs Makes All Computstion Simple
au gran capacidad. Para algunos de sus detractores, significa
ow'', por sus requerimientos relstivamente altos
comparado con editores de texto mis sencillos. Una definicién mas
c Mera Alt Contral Si ", por el uso extensivo que
hace de las combinaciones de teclas especlales Segin su autor
significa simplemente ' 'Editer MACroS

Emacs es un editor potentislmo muy adecuado tanto para escribir texto

D}

plane come par o escribir s, Es
extens.l.b.l.e mediante el lenqua]e elisp Emac ! }, un d].alecto
Historia
En 4 en el [[MIT]] Richard Stallman modificé TECO, un editor de
texto del laboratorio de nteligencia ax IA]] al gue se le
afiadieron diferentes macres hasta 276 cuando escribidé la primera
versién de Emacs (''Fdizer Macres'').
En 1978 unc de los nuevos editores surgides de Emacs, MulticsEmacs i
fue escrito en MacLisp, una wversiédn del lenguaje de programacién Lisp. [+
—u:-- mozex.textarea.82131caf37f40ebbcefd5e2£f7ed30ebd. txt Top L7 (Wikipedia 1l

Figura : Captura de pantalla de una ventana Emacs.
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Un compilador

Un compilador es un programa informdtico que traduce un
programa escrito en un lenguaje de programacién a otro lenguaje
de programacién, generando un programa equivalente que la
mdaquina serd capaz de interpretar. Usualmente el segundo lenguaje
es lenguaje de maquina, pero también puede ser simplemente
texto. Este proceso de traduccidén se conoce como compilacién.

Un compilador es un programa que permite traducir el cédigo
fuente de un programa en lenguaje de alto nivel, a otro lenguaje de
nivel inferior (tipicamente lenguaje de maquina). De esta manera
un programador puede disefiar un programa en un lenguaje mucho
mds cercano a como piensa un ser humano, para luego compilarlo
a un programa mas manejable por una computadora.

Lenguaje Maquina
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Intérprete

Un Intérprete o interpretador es un programa informatico capaz
de analizar y ejecutar otros programas, escritos en un lenguaje de
alto nivel. Los intérpretes se diferencian de los compiladores en que
mientras estos traducen un programa desde su descripcién en un
lenguaje de programacién al cédigo de maquina del sistema, los
primeros (los intérpretes) sélo realizan la traduccién a medida que
sea necesaria, tipicamente, instruccién por instruccion, y
normalmente no guardan el resultado de dicha traduccién.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.

Uso
Al iniciarse la depuracién, el depurador lanza el programa a
depurar. Este se ejecuta normalmente hasta que el depurador
detiene su ejecucién, permitiendo al usuario examinar la situacién.
El depurador permite detener el programa en:

@ Un punto determinado mediante un punto de ruptura.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.

Uso
Al iniciarse la depuracién, el depurador lanza el programa a
depurar. Este se ejecuta normalmente hasta que el depurador
detiene su ejecucién, permitiendo al usuario examinar la situacién.
El depurador permite detener el programa en:

@ Un punto determinado mediante un punto de ruptura.

@ Un punto determinado bajo ciertas condiciones mediante un
punto de ruptura condicional.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.

Uso
Al iniciarse la depuracién, el depurador lanza el programa a
depurar. Este se ejecuta normalmente hasta que el depurador
detiene su ejecucién, permitiendo al usuario examinar la situacién.
El depurador permite detener el programa en:

@ Un punto determinado mediante un punto de ruptura.

@ Un punto determinado bajo ciertas condiciones mediante un
punto de ruptura condicional.

@ Un momento determinado cuando se cumplan ciertas
condiciones.
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Depurador

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite
depurar o limpiar los errores de otro programa informatico.

Uso

Al iniciarse la depuracién, el depurador lanza el programa a
depurar. Este se ejecuta normalmente hasta que el depurador
detiene su ejecucién, permitiendo al usuario examinar la situacién.
El depurador permite detener el programa en:

Un punto determinado mediante un punto de ruptura.

Un punto determinado bajo ciertas condiciones mediante un
punto de ruptura condicional.

@ Un momento determinado cuando se cumplan ciertas
condiciones.

@ Un momento determinado a peticién del usuario.
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Control de versiones

Se llama control de versiones a la gestion de los diversos cambios
que se realizan sobre los elementos de alglin producto o una
configuracién del mismo.
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Control de versiones

Se llama control de versiones a la gestion de los diversos cambios
que se realizan sobre los elementos de alglin producto o una
configuracién del mismo.

GUI

La interfaz grafica de usuario, conocida también como GUI (del
inglés graphical user interface) es un programa informatico que
actiia de interfaz de usuario, utilizando un conjunto de imagenes y
objetos graficos para representar la informacién y acciones
disponibles en la interfaz. Su principal uso, consiste en proporcionar
un entorno visual sencillo para permitir la comunicacién con el
sistema operativo de una maquina o computador.
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Algunos IDE’s soportan miltiples lenguajes, tales como Eclipse o
NetBeans, ambas basadas en Java o MonoDevelop, basado en C#.
El soporte para lenguajes alternativos es a menudo proporcionada
por plugins, que les permite ser instalado en el mismo IDE al
mismo tiempo. Por ejemplo, Eclipse y NetBeans tiene plugins para
C/C++ , Ada, Perl, Python, Ruby y PHP , entre otros lenguajes.
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