
Informática I
para Bachillerato

Tarea 02

Maestro: José Luis Alonzo Velázquez

Problema 1. Hacer un programa que haga lo siguiente:

1. Pida al usuario 3 números enteros.

2. Imprima en pantalla la suma de los 3 números.

Ejemplo 1: Ejemplo 2:
Entrada Salida
1 6
2
3

Entrada Salida
5 8
2
1

Problema 2. Hacer un programa que haga lo siguiente:

1. Pida al usuario 3 números enteros.

2. Imprima en pantalla el producto de los 3 números.

Ejemplo 1: Ejemplo 2:
Entrada Salida
1 6
2
3

Entrada Salida
5 10
2
1

Problema 3. Hacer un programa que haga lo siguiente:

1. Pida al usuario 3 números enteros.

2. Imprima en pantalla el promedio de los 3 números.

Ejemplo 1: Ejemplo 2:
Entrada Salida
1 2.00
2
3

Entrada Salida
5 2.67
2
1



Problema 4. Hacer un programa que haga lo siguiente:

1. Pida al usuario un número entero n.

2. Imprima en pantalla el valor absoluto del número.

Ejemplo 1: Ejemplo 2:
Entrada Salida
7 7

Entrada Salida
-7 7


