El Instituto de Innovacion, Ciencia y Emprendimiento para la
Competitividad (INNOVACION) y el Centro de Investigacion en
Matematicas A.C. (CIMAT)

CONVOCAN

A estudiantes de secundaria, medio superior, instituciones de
educacion superior y centros de investigacion, y a personas
dedicadas a la divulgacién cientifica, de todo México, a participar
en el Primer Concurso de Creacion de Contenidos Digitales:
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. Objetivo

Impulsar la creacion de contenidos digitales que expliquen de forma clara, creativa y
accesible los temas de matematicas y computacion, fortaleciendo una comunidad que
comparta el conocimiento y su experiencia con nuevas formas de aplicacién de las
matematicas y la computacion desde narrativas visuales hasta materiales interactivos.

Il. Categorias

Los participantes podran postular sus contenidos digitales en alguna de las
siguientes categorias:

e Categoria A — Jovenes Creadores
Estudiantes de secundaria y nivel medio superior

e Categoria B — Divulgadores en Accion

Estudiantes y docentes de nivel superior y personas dedicadas a la
divulgacion cientifica

lll. Contenidos Digitales

Los concursantes podran participar con un contenido digital en alguno de los
siguientes formatos desarrollados con el software de su eleccion:

o Video explicativo

Video explicativo de maximo 3 minutos que exponga un concepto de
matematicas o computacion de forma clara, visual y comprensible para publico
no especializado. Puedes grabarte resolviendo un problema en un pizarrén,
crear animaciones con herramientas como Manim de Python o narrar una
presentacion. Lo importante es que combines creatividad y claridad para
ayudar a otros a entender tu tema.

o Video corto que explica un problema matematico utilizando animaciones

programadas en Manim. Ver ejemplo
o Video corto que explica un concepto en pizarrén. Ver ejemplo

e Material interactivo

Mas que ser un simple espectador, aqui el usuario participa activamente: explora,
elige, manipula o resuelve para explorar a fondo una idea y comprender haciendo.

o Recurso didactico interactivo Descartes JS — explora vision 3D y vistas
ortogonales, con preguntas y manipulacion directa. Ver ejemplo


https://www.youtube.com/shorts/8UQVot_qod0
https://www.youtube.com/shorts/9N9tj0c0KkU
https://proyectodescartes.org/Telesecundaria/materiales_didacticos/2m_b02_t03_s02_descartes-JS/index.html
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o Desafios logicos interactivos del clasico problema del barquero y sus variantes.
Ver ejemplo

o Simulacion de un algoritmo geométrico paso a paso. El usuario crea dos
poligonos y observa como se transforman mediante cortes de Dudeney. Ver
ejemplo

Puedes elegir el formato que mejor se ajuste a tu idea y habilidades.

IV. Registro de Material Digital
Los participantes deberan registrar el contenido digital en el siguiente formulario:

Formulario de Reqistro

Se podran registrar contenidos a partir de la publicacion de esta convocatoria y hasta
el 17 de agosto a las 23:59 horas

V. Proceso de Evaluacioén

Los materiales digitales seran revisados por un comité evaluador conformado por
especialistas en areas de matematicas, computacién, comunicacion y disefo, cada
contenido sera calificado con base en:

Claridad y precision en la explicacion

Creatividad en la forma de presentar

Calidad de la técnica del contenido

Conexion con el publico objetivo.

Grado de interactividad (para el caso de material digital interactivo)

Los resultados del comité evaluador seran inapelables y seran publicados en las
paginas web institucionales de INNOVACION y CIMAT.

VI. Fechas importantes

Fecha limite de registro 17 de agosto de 2025 a las 23:59 horas
Proceso de evaluacién 18 de agosto al 18 de septiembre de 2025
Publicacion de resultados Segunda quincena de septiembre
Evento de premiacion Entre septiembre y octubre de 2025 (por
confirmar)

El evento de premiacion se realizara en formato presencial en las instalaciones del
Instituto de Innovacion Ciencia y Emprendimiento para la Competitividad


https://jrmf.org/puzzle/river-crossings/
https://jrmf.org/puzzle/river-crossings/
https://dsmirnov.me/scissors-congruence/
https://dsmirnov.me/scissors-congruence/
https://forms.gle/fjPmhePg46quo4EC6
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(INNOVACION) ubicadas en Boulevard Mineral de Cata # 1305, Puerto Interior, C.P.
36275, Silao de la Victoria, Gto.

VIl. Premios y reconocimientos

El primer lugar de ambas categorias recibira como premio una Tablet
Samsung SE.

El segundo lugar de ambas categorias recibira como premio una bocina
portatil.

Las menciones destacadas de cada categoria recibiran un reconocimiento
Los contenidos ganadores y destacados se difundiran en las redes sociales e
institucionales de INNOVACION y CIMAT.

Todos los contenidos, recibiran constancia de participacion.

Condiciones Generales

Todo el contenido debe ser original y no haber ganado otro concurso.

La participacion puede ser individual o en equipos de hasta 3 personas. En
cada categoria se otorgara una sola Tablet de gama alta para el primer lugar
y una sola bocina para el segundo lugar, por equipo ganador.

En caso de que los participantes sean funcionarios publicos, no se les podra
otorgar premio, sélo reconocimiento y constancia de participacion.

Los participantes aceptan que todo el contenido concursado podra usarse
para eventos de divulgacion cientifica ajenos a esta convocatoria.

Toda situacion no prevista en esta convocatoria sera resuelta por el comité
evaluador cuya decision sera inapelable.

IX. Datos de Contacto

valentina.munoz@cimat.mx

CIMAT Dra. Valentina Mufioz Tel 473 73 2 71 55 ext. 4765

INNOVACION Dr. Gabriel Santos Navarro

gsantos@guanajuato.gob.mx
Tel. 472 690 2010 ext. 268
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