Fiisica ll: Vectores y equilibrio. Suma de Vectores (parte 1).
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TEMA: Vectores y suma de vectores (método grafico)
e Definicion de vectores y escalares.
e Suma y resta de vectores por medio del método gréfico.

il NOTA: Todas las respuestas debes escribirlas en tu cuaderno.

Cuando estudiamos el movimiento necesitamos distiguir dos conceptos impor-
tantes: vectores y escalares. El lenguaje de los vectores es una herramienta indis-
pensable para modelar situaciones fisicas.

% Define qué es un vector y qué es un escalar.

% Menciona cantidades de la vida real y separalas en vectores o escalares.
s Enumera los elementos de un vector.
Sk

Dibuja un diagrama para cada tipo de vectores: colineales, coplanares y con-
currentes.

% Haz un esbozo de un diagrama vectorial con alguna situacién de la vida real.

Los vectores, como cantidades fisicas, pueden ser sumados, restados y multipli-
cados por escalares. Existen diversos métodos para sumar vectores, siendo tres los
mas comunes. Estudiaremos el método grafico.

1 Define la magnitud de un vector y da su interpretacion fisica.

% Escribe cdmo definirias td la multiplicacion de un vector por un escalar. Busca
la definicion en la bibliografia y comparalas.

% Escribe cdmo definirias tU la suma de dos vectores.

%

¢ Qué es la resultante?

% |dentifica en qué casos son validos los métodos del triangulo y del paralelo-
gramo, poligono para la suma de vectores.
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% Enumera los pasos a seguir para sumar vectores con los métodos del paralelo-
gramo, triangulo y del poligono.

% Compara los métodos anteriores con tu definicion de suma de vectores.
% Dibuja esquemas que ilustren los tres métodos.

% Enumera los pasos a seguir para restar vectores por los métodos del triangulo
y del paralelogramo.

% Observa y da un argumento para el hecho de que la resta de vectores es lo
mismo que multiplicar un vector por un escalar y luego sumarlos.
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