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Antes de empezar

Dudas?
Dudas de if,else,for, while?
Dudas de funciones?
Dudas de arreglos?
Dudas de apuntadores?
Dudas de debuggeo?
Dudas en general?
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Cadenas y caracteres

Caracteres: Qué son?
Bloques constructivos de programas fuente. Las constantes de
caracteres son valores enteros representados como un
caracter entre comillas sencillas, como ’z’, ’5’, ’\n’.

Cadenas de caracteres
Es un arreglo formado de caracteres como "Rocio" o
"Preparatoria Oficial de Guanajuato". Al final contiene siempre
un caracter especial llamado caracter nulo ’\0’ el cual marca el
final de la cadena.
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Ejemplo: Declarando cadenas

#include <stdio.h>

int main()
{

char n[] = "Luis";
char ape[] = {’L’,’o’,’p’,’e’,’z’,’\0’};
char *dir = "Valenciana #24";

printf("Soy %s %s y vivo en %s\n",n,ape,dir);

return 0;
}
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Práctica

Ejercicio 1
Hacer una funcion que reciba un nombre, apellidos, edad y
pasatiempos y que los despliegue en pantalla como en el
ejemplo anterior
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Práctica

Ejercicio 2
Hacer una funcion que reciba el nombre de un país y lo
imprima en vertical en la pantalla.
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Codigo Ascii
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Práctica

Ejercicio 3
Modificar el programa anterior para a a la derecha del nombre
del país aparezca su representación en código Ascii.
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Práctica

Ejercicio 4
Hacer un programa que reciba un arreglo de enteros y lo
convierta a ascii en un arrglo de caracteres. Imprimir resultado
en el main.

Probar con el arreglo: 77, 97, 109, 97, 32, 115, 111, 121, 32,
80, 97, 113, 117, 105, 116, 111, 44, 32, 110, 111, 32, 104, 97,
114, 101, 32, 116, 114, 97, 118, 101, 115, 117, 114, 97, 115
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Biblioteca de manejo de caracteres

Funciones
La libreria <ctype.h> contiene funciones que permiten
reconocer que tipo de que tipo de caracter se trata, manipular
caracteres entre otras cosas.

Ejemplos de funciones
int isdigit(int c) regresa distinto de 0 si ’c’ es un dígito.
int isalpha(int c) regresa distinto de 0 si ’c’ es una letra.
int tolower(int c) regresa la letra en ’c’ en minúscula.
int toupper(int c) regresa la letra en ’c’ en mayúscula.
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Práctica

Ejercicio 5
Hacer un función que reciba una cadena de caracteres en
minúsculas y guarde en otro arreglo de caracteres la misma
cadena pero con todas las palabras que comiencen con la letra
’a’ estén ahora en mayúsculas. Imprimir solo en el main.

Alonso Ramírez, Alejandro Guerrero Informática Aplicada I



Funciones de conversión de cadenas

Funciones
La libreria <stdlib.h> contiene funciones que permiten convertir
cadenas de caracteres a enteros o números de punto flotante.

Ejemplos de funciones
int atoi(char *msm) convierte la cadena ’msm’ a entero.
int atof(char *msm) convierte la cadena ’msm’ a número
de punto flotante.
int getchar(void) Regresa el caracter introducido. Ejemplo
de uso: char c; c = getchar();
char *gets(char *msm) Mete lo que el usuario teclee en la
cadena msm. Ejemplo de uso: char msm[100]; gets(msm);
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Práctica

Ejercicio 6
Hacer un programa que reciba del usuario 5 números y los
guarde como cadenas de caracteres. Luego convierta las
cadenas a números e imprima el promedio.
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Práctica

Ejercicio 7
Hacer un programa que pida 2 números, entre 0 y 9, y los
guarde como cadenas de caracteres (leerlos con gets por
ejemplo). Si el usuario no metió números, ent el programa
debe decirle un mensaje de error y terminar. En otro caso
imprime la suma.
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