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Convenciones

<> Lo queestéentre signos de menor que y mayor que, es unaaclaracion de lo que
debeir en eselugar.
[] Indicauna porcion de codigo que es optativa, 0 unaopcion aescoger entre dos.

1. Estructurade programa

Un programa de Karel debe tener el siguiente formato:

cl ass program

{

<Defi ni ci ones de funci ones>
progran()
{

<Defi ni ci ones de las instrucci ones a ejecutapr
turnoff();

}
}

2. Funciones basicas (nativas)

o move(): hace un paso en la direccion que esta apuntando (puede causar error
"apagbn” si hay una pared enfrente).

o turnleft(): giraasuizquierda90° (siempre se puede).

o pickbeeper(): recoge un beeper de la esquina donde esta parado (puede causar error
"apagbn” si no hay ningln beeper en laesquina).

o putbeeper(): deposita un beeper en la esquina (puede causar error "apagon” s la
bolsade beepers de Karel estavacia).

o turnoff(): esel comando quefinaizay apagaaKarel.

IMPORTANTE: Las nuevas funciones deben tener diferentes nombres y NO llamarse
igua aunade las funciones bésicas.

3. Lainstruccion iterate Por g emplo:
Su sintaxis es lasiguiente: I terate(3)
_ turnleft();
iterate (<nlnero>) Iterat e({4)
: P turnleft();
<i nstrucci 6n>[ {Bl oque}] move()
}
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4. Definir nuevas funcionesde Karel (define)

Lasintaxises:

defi ne <nonbre_nueva_i nstrucci 6re()
<i nstrucci 6n> [{bl oque}]

Donde la instruccion puede ser una sola instrucciéon o un bloque de instrucciones creado
con{y}.

No se puede usar nombresdeinstrucciones nativas ni palabrasreservadas.
K arel hacedistincion entre mayUsculasy mindsculas

define turnright()

{
iterate(3)
turnleft();

}

5. Condicionales

L as condiciones posibles son |as siguientes 18:

frontl sClear esverdadero s €l frente de Karel estalibre de pared

frontl sBlocked esverdadero si existe una pared frente aKarel

leftl sClear esverdadero s en €l lado izquierdo de Karel no existe una pared
leftl sBlocked esverdadero si en el lado izquierdo de Karel existe una pared
rightl sClear esverdadero si en el lado derecho de Karel no existe una pared
rightl sBlocked esverdaderas en el lado derecho de Karel existe unapared
nextToABeeper esverdadero s existe un beeper donde Karel esta parado
notNext T oABeeper esverdadero si no existe un beeper donde Karel esta parado
facingNorth esverdadero si Karel estavolteando haciaa Norte
notFacingNorth esverdadero s Karel no estavolteando haciaa Norte
facingSouth esverdadero si Karel estavolteando haciael Sur
notFacingSouth es verdadero si Karel no estavolteando haciael Sur
facingEast esverdadero si Karel estavolteando haciael Este
notFacingEast esverdadero si Karel no estavolteando haciael Este
facingWest esverdadero si Karel estavolteando haciad Oeste
notFacingWest esverdadero si Karel no estavolteando haciad Oeste
anyBeeper sinBeeperBag | esverdadero si existe aglin beeper en abeeper bag

noBeeper sl nBeeper Bag es verdadero si no existes agun beepers en abeeper_bag
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6. Lainstruccion if

Su sintaxis es lasiguiente: Por ej enpl o:
if( frontlsClear )
i f( <condi ci 6n> [ bl oque condicional]) _ move();
<instrucci 6n> [{bl oque}] if( leftlsCl ear )
turnleft();
nove() ;
}
7. Lainstruccion else
Su sintaxis es: Por ej enpl o:
i f( <condicion> [ bl oque condiciond] ) if( frontlsdear )
<i nstrucci 6n1> [{bl oquel}] move();
el se el se
<instrucci 6n2> [ {bl oque2}] turnleft();

i f( next ToABeeper )
{
pi ckbeeper();
nmove();

}
put beeper () ;

el se

En este caso, lo que ocurre esque si la condicion escierta, se gjecuta la instruccionl
(o e bloquel), pero s no lo es se gecuta la instruccion2 (o € blogue2), e
independientemente del resultado, se continuala g ecucién del programa.

8. Lainstruccién while

El whiletiene lasiguiente sintaxis: Por g emplo:
whi | e( <condi ci 6n> [ bl oque condi cional] ) while( frontlsCl ear )
<i nstrucci 6n> [{bl oque}] nove();

while( leftlsCear )

turnleft();
nmove();
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9. Bloques condicionales

Los blogues condicionaes, son un grupo de condiciones que se piden en unainstruccién
if o while. Las condiciones deben ir "ligadas' con un operador 16gico "and" u "or". La
sintaxis del and y or son respectivamente:

& And: <Condicion 1> && <Condicion 2>
& Or: <Condicion 1> || <Condicién 2>

Por g emplo, paraand:

i f( next ToABeeper && frontlsCl ear )
move() ;

Por gemplo, paraor:

i f( next ToABeeper || frontlsBl ocked )
turnoff();

Elaborado por:
Edgar Alfredo Duéfiez Guzman

Marte Algjandro Ramirez Ortegon
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