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Historia

El Kapitdn Karel Sparrow se ha topado con un misterioso cofre. Al abrir el cofre,
encontrd innumerables y vaiosos beepergochis. Sin embargo, a sacar todos los
beepergochis, en el fondo encontrd una leyenda que decia “ Aquel que abra e cofre de
los beepergochis, sufrird terribles tragedias y solo podra librarse construyendo un
cuadrado perfecto con todos | os beepergochis que yacian dentro del cofre”.

Problema

Escribe un programa para indicarle a Karel cémo construir un cuadrado perfecto, con
todos | os beepers que tiene disponibles, apartir del lugar en donde se encuentra parado.

Consideraciones

1.

Karel comienzacon lacantidad exacta de beepers para construir un cuadrado
perfecto (empleando todos | os beepers).

Karel se encuentramirando & norte de su mundo.

No hay paredes ni beepers en el dreadel cuadrado en donde Karel tiene que
colocar el cuadrado de beepers.

No hay beepers ni paredes aun paso haciael nortey este deloslimites del
cuadrado.

Siempre hay pared en el sur y oeste de los limites del cuadrado.

Laposicion inicia debe ser laesquinainferior izquierdadel mundo.

No importalaposicién ni laorientacion fina de Karel.

Caso de g emplo
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