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01013 Andrémeda

Historia

Karel ha leido que su antepasado Karelomeo descubrid la constelacién de Andromeda.
Algunos de los descendientes de Karelomeo, siendo muy supersticiosos, formaron la
Secta de Andrémeda pensando que esta galaxia tenia poderes sobrenaturales. Como
descendiente de Karelomeo, Karel necesita pasar la Prueba de Iniciacion para formar
parte de esta secta. La prueba consiste en formar una espiral con los Beepers Sagrados
gue poseé la secta.

Problema

Karel se encuentra parado en algiin lugar del patio que esta completamente vacio y lleva
una cierta cantidad de beepers en su mochila. La tarea de Karel consiste dibujar una
espirad con los beepers que lleva y siempre dejando un espacio sin beeper entre cada
vuelta de la espira (ver figuras). La espira debe girar en contra de las manecillas del
reloj.

Consideraciones

1. Karel siemprellevaa menos un beeper en su mochila
2. Karel acabasu tarea cuando ha colocado todos | os beepers.

3. No hay paredes ni beepers en todo el espacio que requieres pararedizar la espira
y tampoco hay paredes en el contorno del espacio que contiene alaespiral.

4. Desconoceslaposiciéony orientacion inicia de Karel.
No importalaposicién ni orientacion final de Karel.
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Ejemplo de espiral valida Ejemplo de espiral no valida
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