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Historia

Karelépulos Il (hijo del famoso Kareldpulos) también tuvo diversas aportaciones a las
matematicas. Encontrd un algoritmo para ordenar montones de beepers. Sin embargo, los
escritos se han perdido con el paso del tiempo. Ta, como Ultimo descendiente directo de
Karel 6pul os debes conservar su memoria.

Problema

Debes deducir de nuevo un agoritmo gue ordene montones de beepers, de mayor a
menor, que se encuentran sobre una calle (horizontal).

Consideraciones

1. Inicidmente Karel se encuentraen laesquinainferior izquierda de su mundo
mirando a norte.

2. Losmontones de beepers se encuentran consecutivamente sobre laprimeracalle,
iniciando desde la primera avenida.

3. El montén de mayor nimero de beepers debe estar en laesquinainferior izquierda
del mundo de Karel

4. Todoslos deméas montones deben quedar sobre laprimeracale de manera
consecutivay en orden descendente.

5. No hay paredes en el rectangulo delimitado por €l origeny el punto: cale 2,
avenidaN+1. Donde N es el nimero de montones de beepers

Ejemplo de entrada Salida
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