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Historia

El yafamoso y reconocido matematico Karelépulos 11 de la Beeperdpolis en la antigua
Grecia, nieto del aclamado matematico Karelopulos, se dio un buen dia a la tarea de
factorizar nimeros. Como apenas estaba naciendo €l arte de la factorizacion, decidio que
con poder dividir entre 2 y entre 3 era suficiente por el momento.

El Rey Karelécrito de Caletto le pidi6 entonces a Karelépulos 111 que le averiguarasi su
riqueza rea era divisible entre 2 6 entre 3 y cud seria €l resultado de la division (esto
para poder saber s tener 2 6 3 hijos... Como ven, en la antigua Grecia ya existia la
planificacion Kareliar).

Problema

Debes escribir un programa que haga que Karel decidasi un nimero es divisible entre 2 o
entre 3 (de forma exacta). Luego de ello debe colocar el cociente correspondiente de
beepers en lasiguiente esquinad este.

Es decir, si Karel esta sobre 21 beepers, debe degjar 7 en laesquinadel este; s esta sobre
22, debedgar 11. (Ver figuras).

Consideraciones

1. Aliniciar, Karel se encuentramirando haciael este sobre un montén de beepers
gue esdivisible entre 2 6 entre 3 mas nuncaentre ambos.

2. Puedes suponer que ados pasos de lapilainicia de beepers no hay paredes, mas
allano puedes suponer nada.

3. Por cierto que no tienes que degjar lafortunaintacta, es decir, puedes mover
beepers del monton.

4. Noimportalaposicion ni orientacion final de Karel.
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