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Historia

Seglin cuenta la leyenda. Karelopulos se hizo famoso cuando encontr6 la forma de determinar el
Mayor Montén de Beepers (M.M.B.) de una cola de montones. Ya en la era moderna, a Karel le han
dejado la misma tarea (como tarea de informatica). Dile a Karel como localizar el M.M.B.

Problema

Karel se encuentra mirando de frente a la cola de montones y sobre el primer montén. La cola
esta formada por montones que estdn sobre la misma calle (horizontal), uno seguido del otro. Debes
localizar la posicion del M.M.B. y poner a Karel sobre dicha posicion.

Consideraciones

1. Karel se encuentra sobre el primer montén mirando al altimo.

2. Hay un tnico M.M.B.

3. La cola termina si después de un montén hay espacio vacio. Cualquier montén que este
después no debe considerarse.

4. Sobre la calle en la que se encuentran los montones, siempre hay un espacio vacio antes de
encontrar una pared

5. No hay paredes ni beepers en la calle inmediatamente superior a la calle que contiene los
montones.

6. No importa la orientacion final de Karel. S6lo importa su posicion final.

7. No importa que hagas con los beepers del mundo.
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