D

CIMAT

Olimpiada de I nformatica wEhal
del estado de Guanajuato L/

03003 Karel y Gretel Problema 1 del Primer Examen Préctico delaV OIEG

CONACYT

Historia

Karel y su hermanita Gretel fueron a buscar a su padre mina-beepers ad bosgue. Para no
perderse, a Gretel se le ocurrié dgjar un beeper a cada paso que daba desde su casa hasta
internarse en el bosgue. En determinado momento Karel se quedd dormido, y Gretel continud
con su travesia sabiendo que Karel podria encontrarla.

Al despertar Karel y ver que su hermanita no estaba, decidi6 buscarlay cuando regresd a casa,
ya habia recogido todos los beepers que Gretel habia dejado. (Por si adguien esta preocupado
por el paradero de Gretel, estén tranquilos, Gretel se quedd en lamina de beepers con su padre).

Problema

Karel debe terminar en un extremo del camino y haber recogido todos los beepers que lo
conforman.

Consideraciones

1. El camino de beepers esta hecho de manera que cada beeper esta a sdlo un paso de
distancia del anterior y del siguiente (mas no se sabe en qué direccién), y no hay
caminos que se cruzan. Ademas, si se da un paso en una direccion equivocada, nunca
habra un beeper ni pared estorbando ahi.

2. Karel se encuentra en algiin lugar del camino de beepers, y esta de espaldas d camino
del gue veniacon Gretel.

3. Karel debe terminar en el extremo del camino que representan la casay haber recogido
todos | os beepers que |o conforman.

4. No importa la orientacion fina de Karel, solo que su posicion final sea el extremo que
representalacasa.
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