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Karel se encuentra en una isla detras de uno de los tesoros que dejé el famoso pirata
Kapitan Karel Sparrow. El Kapitan, como siempre, dej6 una forma de encontrar €l
camino a su tesoro. Aprovechando que existian montones de beepers, Sparrow tomo los
beepersy los coloco en montones, de tal modo que el camino d tesoro siempre esta sobre
un camino de montones de beepers que decrecen en tamafio.

El camino que degjo el pirata esta hecho de tal modo qué; no hay cruces del camino a
tesoro. Ademaés, si equivocas el camino en un paso, estards sobre una pila de beepers de
mayor tamafio superior al montén de donde vienes. El tesoro se encuentra cuando llegas a
unaposicion sin beepers.

Problema

Escribe un programa que ayude a Karel amarcar el camino a tesoro. Laformade marcar
el camino es eliminando |os montones de beepers que estédn sobre el camino que conduce
al tesoro.

Consideraciones

1. Karel estadando laespadaaun montén que no llevaal tesoro.

2. Karel no tiene beepersiniciaes.

3. No hay paredes en el mundo.

4. Noimportalaposicion ni orientacion fina de Karel
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