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04002 Karel Traviesa Problema 3 del Primer Examen Préctico delaV OIEG

Historia

El ciclista Karel Armstrong se inscribio a una carrera a Mundo-traviesa. Esta carrera la
gana el que llegue primero desde la primera avenida hastala Gltima avenida. La meta esta
formada por toda unafilavertical de beepers (en laUltimaavenida).

En el camino desde |a primera avenida hasta |a meta hay obstacul os (paredes verticales)
gue impiden el paso a ciclista Armstrong. Sin embargo, siempre existe una forma de
seguir avanzando (es decir, nunca hay una pared corrida desde la primera hastala Gltima
cdle).

Problema

Escribe un programa que lleva a Karel desde su posicion inicia (siempre
volteando hacia el este) hastalaavenidallenade beepers.

Consideraciones.

Karel iniciasiempre en laprimeraavenida
El nimero de calles estan limitado por paredes.
Lacarreraterminacuando tocael primer beeper de laavenidade beepers.

e

El nimero de avenidas esigua o mayor ados.

Ejemplo de prueba

04002 Karel Traviesa Paginade la OIEG http://www.cimat.mx/oieg/



