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Karel se encuentra frente a n pozos, y quiere encontrar agua, €l problema radica en que
solo & pozo més profundo tiene agua, y Karel quiere encontrarlo y marcarlo para cuando
regrese saber cud es.

Arriba de cada pozo se encuentra un Beeper, y Karel tiene en su bolsa muchos Beepers
(tantos como necesites).

Problema

Escribe un programa que ayude a Karel a encontrar €l pozo mas profundo de los n pozos
gue estan frente a é. Al finalizar la gjecucion del programa, solo debe quedar un Beeper
al nivel del suelo en e pozo mas profundo.

Consideraciones

1. Karel estamirando a este en direccion alos pozos.

2. Lacadlesuperior alacale que tiene los beepers, esta libre de paredes.

3. Karel topara con pared después de pasar todos l0s pozos (no necesariamente
inmediatamente después del Ultimo pozo).

Karel tiene infinitos beepers.

No importala posicion fina y orientacion de Karel.

S6lo hay un pozo de mayor profundidad.
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