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 Lenguaje de programación interpretado.

 El código se ejecuta directamente, hay un interprete (CPython)
que lee la instrucción en tiempo real y la ejecuta.

 A diferencia de C/C++, el código no necesita ser compilado.

 Sintaxis clara y legible.

 Librería estándar extensa, donde a través de módulos de
software adicionales podemos agregar tipos de datos,
funciones y objetos.

 Riqueza en documentación y comunidades de software.
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 Python es rápido, sin embargo, si se requiere de mayor
velocidad, algunas opciones son:

 Tener módulos escritos en C/C++ que puedan ser importados en
Python.

 Utilizar un compilador Just-In-Time (JIT) o Ahead-Of-Time (AOT)
(Cython).

 Usar los módulos de cómputo paralelo de Python.
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 Paralelismo basado en hilos es el camino estándar para
escribir programas paralelos.

 El interprete de Python no es seguro para manejo de hilos.

 Para soportar programas Python multi-hilos se utiliza un
bloqueo global llamado Global Interpreter Lock (GIL):

 Solo un hilo puede ejecutar código Python a la vez.

 Python cambia automáticamente al siguiente hilo después de un
corto período de tiempo o cuando un hilo hace algo que puede
llevar un tiempo más largo.

 Si varios hilos intentan acceder al mismo objeto de datos, este
puede terminar en un estado inconsistente.
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Hilos Procesos

Comparten memoria. No comparten memoria.

Inicio/Cambio son menos costosos 

computacionalmente.

Inicio/Cambio son costosos 

computacionalmente.

Requiere pocos recursos (Proceso 

ligero).

Requiere más recursos 

computacionales.

Necesitan mecanismos de 

sincronización para el manejo 

correcto de los datos.

No requieren sincronización de la 

memoria.
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 Generalmente, una aplicación se realiza mediante un único
proceso, el cual se divide en múltiples hilos independientes,
los cuales representan actividades de diferentes tipos que se
ejecutan en paralelo y compiten entre sí.

Ene-Jun 2024 6

Zaccone, G. (2019). Python Parallel Programming Cookbook: Over 70 recipes to solve challenges 

in multithreading and distributed system with Python 3. Packt Publishing Ltd.

Ciclo de vida de los hilos. Tomado de [Zaccone, 2019]
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 Esto se lleva a cabo mediante bloqueos con el método Lock()
del módulo threading.

 Lock() es un objeto que típicamente es accesible por múltiples
hilos. Es lo que un hilo debe tener para poder proceder a la
ejecución de una sección protegida de un programa.

 Ya que se ha creado el bloqueo, hay dos métodos que permiten
la sincronización de dos o más hilos:

 acquire()  Recibe un parámetro (opcional). Cuando no se
especifica o es True, fuerza al hilo a suspender su ejecución hasta
que se libere el bloqueo y luego pueda adquirirse. Cuando es False
entonces regresa un Boolean, el cual es True si el bloqueo se ha
adquirido o False en otro caso.

 release()  Libera el bloqueo.
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Tenemos una clase MyThreadClass

que hereda atributos de la clase

Thread.

Clase hija:MyThreadClass

Clase padre:Thread

Se adquiere el bloqueo y se realiza

la tarea, mientras que el resto de

los hilos permanecen en espera.

Cuando se encuentra el release(),

el siguiente hilo obtiene el

bloqueo y el resto espera hasta el

final de la ejecución.
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Se crean 9 hilos, cada 

uno con su propio 

nombre y duración.
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Tanto la creación del hilo como su

ejecución suceden de forma

secuencial.
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Movemos el método

release() antes del

sleep()
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Solo la creación del hilo sucede

de forma secuencial

Luego de la creación del hilo, el

nuevo hilo adquiere el bloqueo,

mientras que el anterior

continua con la ejecución de su

tarea.



 El módulo multiprocessing de Python implementa el
paradigma de programación de memoria compartida.
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 El módulo multiprocessing permite la ejecución de procesos en
el background usando la bandera “daemon” (True or False).
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 Intercambio de datos usando una COLA
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p1 p2

p1

p2

P2 espera a que P1 

alcance la barrera.

Barrier
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p3 p4

El número 2 indica la

cantidad de procesos que

debe esperar la barrera.
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