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 Introducción a la programación en CUDA

 Manejo de la memoria

 Uso de streams

 Manejo de múltiples GPUs

 Consideraciones para optimizar los programas en CUDA

Enero-Julio 2017Programación en CUDA, Temario. Francisco J. Hernández López 2



 El objetivo del curso es que el alumno conozca y aprenda a
programar en el lenguaje CUDA, lo cual les permite ejecutar
código en tarjetas gráficas, con el fin de hacer cómputo
paralelo para problemas de propósito general.
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Tareas: 40%

Exámenes: 30%

Proyecto final: 30%

Total: 100%
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 www.cimat.mx/~fcoj23/CURSO_ProgCUDA/ProgCUDA.html

 Sin embargo, es importante tomar notas del pizarrón…

 Solo tendremos un par de sesiones con diapositivas, para lo 
demás usaremos el pizarrón…
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