Operadores en C
Operadores de asignacion

La operacion mas importante en cualquier lenguaje de programacion es la asignacion:
DdF C Descripcion

«— | = | Asignacion
En C hay muchos operadores de asignacion que seran en realidad simplificaciones de

expresiones mas complejas, como las auto-operaciones (+=, -=, *=, /=, &=, ...) y los
pre/post incrementos/decrementos (++, —-).

Operadores aritméticos

Cabe destacar que se diferencian la divisién entera y la division real, segun los
operandos.

DdF C Descripcion

+ |+ Suma, adicion

- - Resta, sutraccion

* | Multiplicacion, producto

Div |/ | Cociente division entera
Mod % | Resto division entera

/ /  Division
Operadores relacionales
DdF C  Descripcion

> > | Mayor

> | >= | Mayor o igual

< < | Menor

< | <= | Menor o igual

= == |lgual

=k I= | Diferente

Operadores légicos



Los operandos son considerados falsos (valor 0) 6 ciertos (valor distinto de 0). El
resultado siempre es 0 6 1.

DdF C Descripcion
N | && And,y, conjuncion
v || Or, o, disyuncion

= I Not, no, negacién

Para estudiar el resultado se utilizan las tablas de verdad.

Negacién [Conjuncidn|Msyuncion

la a~bkb|a-wb

a b 'a a&& blall bk
0 0 1 0 0
0 Clerto 1 0 1
Cierto| O 0 ] 1
Cierta | Cierto 0 1 1

Operadores bit a bit

Afectan a los operandos bit a bit, por lo que se aplica la operacién logica a cada uno de
ellos. El resultado bit a bit es 0 6 1 pero la composicién de estos resultados no tiene
porqué ser 0 6 1, como era el caso en los operadores légicos.

DdF C Descripcion
AndBB & |And bit a bit
OrBB | ' Orbitabit

CompBB '~ Complemento a uno o negacion bit a bit

XorBB | A | O-exclusiva bit a bit

Las tablas de verdad, aplicadas bit a bit a los operandos, son:



Negacién [Conjuncidn|Msyuncion

“la a~b|a-wb

a b la a stk blallbk
0 0 1 0 0
0 | Cierto 1 1] 1
Cierto| O 0 0 1
Cierta | Cierto 0 1 1

Operador condicional
Es un operador ternario, es decir, tiene tres operandos.

Su funcionamiento es el siguiente: para una ejecucion ¢ ? e1 : e2 siendo c, e1 Yy ez tres
expresiones,

e Seevallac
o Si el resultado es cierto (es decir, distinto de cero)
= se evalla e1y éste sera el resultado.
o Sino (el resultado es falso o cero)
= se evalla e,y éste sera el resultado.

Ejemplos. Parax = 4,y = 2,z = 7.

e Laexpresion x >= 5? 1:0seevallaal

e Laexpresibn x >= 52 y:z seevallaa7

e Laexpresibn x <= 52 y:z seevallaa?2

e Laexpresibnx ? z+y:z-yseevallaa 9

e Laexpresibnx >= 0 ? sqrt(x):0seevallaa?2.0 (sqrt:raiz cuadrada,
prototipo en math.h)

DdF C Descripcion
:? | :? Operador condicional ¢ ?e; : e

Precedenciay asociatividad



Nivel Operadores Descripcion Asoci.
1 ([ =2 Acceso a un elemento de un wector y parentesis lzquierdas
+ - !~ Signo (unario), negacidn ldgica, negacidn bit a bit
e e
{cast) sizeof Conversidn de tipo (casting) v tamafio de un elermento
3 G 8 Producto, division, médulo (resto) |zquierdas
4 + - Suma y resta lzquierdas
5 o S Desplazamientos lzquierdas
6 < <= 3= > Comparaciones de superioridad e inferioridad |zquierdas
7 == 1= Comparaciones de igualdad lzquierdas
B & Y [(And) bit a bit (hinario) |zquierdas
9 4 C-exclusiva (Exciusive-Cr) (binaria) lzquierdas
10 | O (O] bit & bit (hinario) lzquierdas
1 L& Y (And) légica lzquierdas
12 | 0 (O lagica lzquierdas
13 28 Condicianal Derechas
14 = %= f= = 4= —= 3= | Asighaciones Derechas
£4= g= = | =
15 : Coma lzquierdas




