
Tarea 8. 

 

1.-Realice un programa que: 

 

• Genere un vector de números aleatorios. 

• El arreglo defínalo como variable global. 

• Escriba funciones para: 

o Encontrar el valor máximo 

o Encontrar el valor mínimo 

o Encontrar el valor promedio 

o Imprimir en pantalla el arreglo 

• Agregue una función que ordene el arreglo 

o Una función que calcule la mediana 

• Finalmente, una función que genere un diagrama de barras en formato svg con los valores 

del arreglo. 


